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INTRODUCAO

O projeto consiste de um mecanismo de captagéo, processamento e projecao de video,
onde imagens obtidas através de uma camera sao transformadas através de processos
matematicos pré-determinados de modo a criar figuras consideravelmente abstratas
em tempo real e projeta-las numa superficie. Assim, a instalagdo funciona como um
espelho, onde agdes do interator iniciam reacdes visuais aparentemente imprevisiveis
mas frutos de uma série de regras. Resta ao interator brincar com a imagem gerada, de
modo a gerar formas que possam ser reinterpretadas — assim como temos a tendéncia
a achar figuras em formas criadas pelas nuvens — ou de modo a entender como o
processamento da imagem se da até chegar a imagem final, descobrindo a relagéo

entre movimentos e formas criados pelo interator.

Esteticamente, o resultado gerado pelo projeto consiste em padrées de desenho
baseados nos trabalhos do psicanalista Suico Hermann Rorschach, especificamente no

Teste de Rorschach, do qual fazem parte as duas figuras apresentadas a seguir:

O interator, dessa maneira, se vé projetado como uma forma aparentemente abstrata,
mas simétrica, de onde novos significados podem ser extraidos. A simetria, por si s0,
acaba trazendo um elemento de reconhecimento, fazendo com que o interator procure

naturalmente por significados nas formas apresentadas.

Adicionalmente, as imagens geradas pelos usuarios sdo salvas e automaticamente

enviadas a um site da Internet, onde podem ser visualizadas publicamente.

Na préxima pagina sao mostrados alguns exemplos de imagens geradas por uma
versao de testes do projeto, a partir de imagens originarias de videos, ou de testes

realizados com cadmeras.









CONTEXTO DA OBRA

Por definicao, a arte interativa tem trabalhado com a transformacao, fazendo com que
acdes de um interator causem uma reagao na obra, dando novo significado a ela. Nao
sem motivo, obras interativas recentes o potencial poético deste processo de interagao,
fazendo com que o interator estabeleca nao so6 seu préprio entendimento, mas também

que ele crie sua proépria obra.

No caso do Rorschachoscopio, devido a sua proposta de exploragcao da estética da
imagem, o processo de interagdo se da através do processo de captagdo da agao do
usuario através de video; assim, toda a gama de movimentos que o interator pode
realizar, aliados a sua forma e posi¢cdo, se tornam parte de seus parametros de
entrada, produzindo atributos Unicos de interagdo, bem como resultados
consideravelmente Unicos, sem nunca apelar para a aleatoriedade. O resultado é como
um espelho cujo resultado final tem uma boa dose de abstragdo. Além disso, todo
movimento gerado pelo interator e refletido na obra possui uma fluidez que visa simular
movimentos de pintura, fazendo com que o processamento da imagem n&o seja
instantaneo; preenchimentos de areas se dao assim de forma mais organica, mais
natural, tentando reforgar a idéia de tinta sendo utilizada na criagdo do reflexo do
interator. O retorno se da quando o interator se sente tentado a criar novas formas,

descobrindo novos significados nas formas mostradas.

Finalmente, ao executar um comando sonoro — o bater de palmas, ou um grito — a
imagem é salva e enviada a um servidor web, onde todas as imagens enviadas

anteriormente podem também ser visualizadas.

SELECIONE OUTRA IMAGEH
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Assim, o “trabalho” do interator acaba se reunindo a tantos outros ja enviados, criando
uma colecdo de imagens unicas. Tal servidor faz parte da obra, e esta disponivel

(indefinidamente) em http://rorschachoscopio.zeh.com.br.



MONTAGEM DA INSTALAGAO

O mecanismo a ser montado consiste de uma camera (para captagdo de imagem), um
computador (para processamento da imagem) e um projetor (para projecao do
resultado), considerando-se também uma area razoavel para projecao e interacdo do
publico. A montagem pode ser feita de diversas formas, respeitando-se o espacgo

disponivel para interagdo e a funcionalidade da instalagdo (funcionando tal como um

espelho).
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Em termos técnicos, o sistema utiliza um algoritmo de processamento e sintese de

imagem e video montado no programa VVVYV, rodando em plataforma Windows.

Assim, o sistema realiza uma série de transformagdes pré-planejadas de forma e cores
na imagem de entrada, de modo a obter o resultado desejado na saida: imagens que

possuam uma estética semelhante as imagens criadas por Hermann Rorschach para
utilizacdo em seus testes.
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